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CONFIDENCIALIDADE

Este documento contém informacdes de propriedade da T4iSB BiolLogica, sendo disponibilizadas de

forma confidencial para uma finalidade especifica. O destinatario garante a custédia e o controle, e

concorda que este documento ndo sera copiado ou reproduzido no todo ou em parte, nem seu

conteudo revelado de qualquer forma ou a qualquer pessoa, exceto no cumprimento da finalidade

para a qual foi entregue.

Esta descricdo se aplica a todas as pdginas deste documento.

Este documento também podera ser obtido a partir do enderec¢o https://www.tdisb.com.
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1 INTRODUCAO

Este documento apresenta o SDK para coleta de impressdes digitais e foto da face em aplicativos
mobile, utilizado em processos de cadastramento, identificacdo e verificagdo de pessoas a partir de
dispositivos moéveis.

2 CARACTERISTICAS GERAIS

e SDK composto por biblioteca de funcdes, capaz de coletar no minimo 8 impressoes digitais e
foto da face para uso em aplicativos mobile.

e Capaz de realizar a deteccdo de vivacidade de uma pessoa.
e Compativel com coleta das impressdes digitais em imagem no formato WSQ.
e Compativel com coleta da face em imagem no formato JPEG.

e (Capazde coletar as impressoes digitais e os registros da face a partir dos recursos da camera
convencional dos equipamentos mobile.

e Niao necessidade de hardware adicional para leitura de impressdes digitais e registro da face.

e Agndstico aos sistemas operacionais, podendo operar nos principais sistemas operacionais
utilizados nos dispositivos mdveis existentes no mercado.

e Compativel com Android 5.1 ou superior.
e Compativel com iOS 11 ou superior.

e Disponibilizado de forma a suportar as linguagens Java/Kotlin para a plataforma Android e
Swift para 10S, possibilitando desenvolvimento hibrido, com suporte aos seguintes
frameworks:

o Cordova CLI 6.x ou superior;
o lonic 3.18.X ou superior;
o Cordova Android 6.3.x ou superior;

o Cordova iOS 4.4.x ou superior.
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3 VISAO GERAL DO PRODUTO

O SDK de impressoes digitais e face para utilizacdo em dispositivos méveis da T4ISB permite o registro
e a validacdo de identidade de uma pessoa, a partir do seu préprio dispositivo pessoal, possibilitando
gue sua identidade seja protegida e proporcionando controle total de seus dados biométricos e
identidade soberana.

3.1 Registro de Face

O SDK fornece uma funcionalidade que possibilita registrar o rosto de uma pessoa. Para tal, o
aplicativo cliente precisa implementar “EnrollFaceListener” para poder obter o “EnrollFaceResult”. O
“EnrollFaceResult” possui dois atributos:

1. livenessScore: Verifica a vivacidade do rosto e retorna uma pontuacdo entre 0 e 100. A
pontuagdo 100 é um rosto 100% vivo e 0 é falso.

2. croppedFace: Retorna um rosto recortado (formato de bitmap) para que o aplicativo cliente
possa usa-lo para fins de verificagcdo/identificacdo.

Logo abaixo, um exemplo de como acionar a atividade responsavel pelo registro do rosto (versdo
Kotlin).

FaceActivity.setFaceListener(this)

val mylntent = Intent(this@MainActivity, FaceActivity::class.java)
mylIntent.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK)
mylntent.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_FORWARD_RESULT)

startActivity(mylntent)

Logo apds o registro da face, o aplicativo cliente receberd o resultado substituindo a funcdo
“onEnrollFaceCompleted”, conforme apresentado no trecho de cédigo a seguir.
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if (enrollFaceResult != null) {
runOnUiThread {

Toast.makeText(
this@MainActivity,
"Successful Face Enrollment. Liveness Score

S{enrollFaceResult.livenessScore}",

Toast.LENGTH_LONG

).show()

override fun onEnrollFaceCompleted(enrollFaceResult: EnrollFaceResult?) {

3.2 Registro de Impressoes Digitais

O SDK fornece uma funcionalidade que permite o registro de impressdes digitais da pessoa utilizando

a camera do dispositivo movel. Para tal, o aplicativo cliente neccessita

implementar

“EnrollFingerListener” para poder obter o “EnrollFingersResult”. O “EnrollFingersResult” possui trés

atributos:

1. leftHandScore: Um indice de qualidade de 0 a 100 da mao esquerda.

2. rightHandScore: Um indice de qualidade de 0 a 100 da mao direita.

3. fingerMap: Mapa contendo as imagens das impressdes digitais cadastradas.

Logo abaixo, um exemplo de como acionar a atividade responsdvel pelo registro dos dedos (versao

Kotlin).

FingerActivity.setEnrollFingerListener(this)

val mylntent = Intent(this@MainActivity, FingerActivity::class.java)
mylntent.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK)
mylntent.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_FORWARD_RESULT)
startActivity(mylntent)
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Apds o registro dos dedos, o aplicativo cliente recebera o resultado substituindo a fungao

“onEnrollFingerCompleted”:

EnrollFingersResult) {
val keys: Set<*> = enrollFingersResult.fingersMap.keys
printIn("keys Skeys")

val i = keys.iterator()
while (i.hasNext()) {
val key = i.next() as String
printin("key Skey")
val value = enrollFingersResult.fingersMap[key]
printin("value Svalue")

runOnUiThread {
Toast.makeText(
this@MainActivity,

Score ${enrollFingersResult.rightHandScore}",
Toast.LENGTH_LONG
).show()

override fun onEnrollFingerCompleted(enrollFingersResult:

"Left Hand Score S{enrollFingersResult.leftHandScore} \n Right Hand

3.3 Outras Fungdes

e void InitLiveness (AssetManager assetManager)

e void DetectFace (long matAddrRgba, int[] box)

e float TestLiveness (long matAddrRgba, int[] box)

e boolean Checklllum (long matAddrRgba)

e boolean CheckBlur (long matAddrRgba)

e boolean CheckBackground (long matAddrRgba, int[] box)

e native void jnilnitLiveness (AssetManager assetManager)
e native void jniDetectFace (long matAddrRgba, int[] box)
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e native float jniTestLiveness (long matAddrRgba, int[] box)

e native boolean jniChecklllum (long matAddrRgba)
e native boolean jniCheckBlur (long matAddrRgba)
e native boolean jniCheckBackground (long matAddrRgba, int[] box)

e void InitFinger (String rootDir, String dicDir, int mode, String cfgPath, String
weightPath)

e int TestFinger (long matAddrRgba, int[] capFlags)

e void GetFingerMat (long matAOQ, long matA1l, long matA2, long matA3)

e void GetQualityScores (float[] scores)

e float GetQScore ()

e void MyLlog (String info)

e void GetFingerData (int[] pPoints)

e native void jnilnitFinger (String rootDir, String dicDir, int mode, String cfgPath, String
weightPath)

e nativeint jniTestFinger (long matAddrRgba, int[] capFlags)

e native void jniGetFingerMat (long matAO, long matA1l, long matA2, long matA3)
e native void jniGetQualityScores (float[] scores)

e native void jniMyLog (String info)

e native void jniGetFingerData (int[] pPoints)

e native float jniGetQScore ()
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